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b)

b)
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Technische Voraussetzungen | Kampfgerichte
Kampfgerichte

Die Spielbeobachter haben die Aufgabe, die Spielhandlungen auf dem Spielfeld
laufend zu verfolgen. Die Spielbeobachter sitzen auf Héhe der Torauslinie,
diago

Richtung-an.

Kommissér und Spielbeobachter stellen die Kommunikation sicher und
verwenden, wenn notwendig, dazu Handzeichen.

Der Kommisséar kann den Spielbeobachter befragen.

Spielfeldeinfassung / Bande

Die Bande muss die folgenden Masse haben:

Hohe = 0,30 m

Winkel gegen aulRen = 60702 65°-70 ° gegenuber dem Boden.
(siehe Zeichnung)

Die obere Kante muss abgerundet sein.
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Die lichte Weite betragt 2x2m. Der Rohrdurchmesser liegt zwischen 3 - 5 cm

Die Tore sind mit einem Tornetz (kein Drahtgeflecht) zu versehen. Die
Maschengrof3e muss so sein, dass der Ball nicht durchgehen kann.

Bei der Befestigung der Netze ist eine Verletzungsgefahr zu vermeiden.
(Kabelbinder)

Die Tore dirfen am Boden nicht fest verankert werden.

Die nachfolgende Skizze ist eine Konstruktions-Empfehlung.
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Spielregeln
Allgemeine Spielregeln

Die Spieler durfen den Ball durch Schlage mit den Radern |ns gegnerlsche Tor
treiben, i

Pedalen—s{eheﬂ— eine Hand muss SICh dabel am Lenker beflnden und ein Fuss
auf der Pedale. Wenn nicht, ist das erzielte Tor ungultig. In diesem Fall fuhrt die
Aktion auch zu keinem 4 Meter oder Eckball.

Das Abprallen des Balles vom Rad oder Koérper eines Spielers ist daher als
gultiger Schlag zu werten. Kopfballe sind zulassig.

Verfangt sich der Ball im Rad oder am Korper eines Spielers, ist auf Neutralball
zu entscheiden.
Spielunterbrechung / Pfeifsignale / Neutralball

Der Kommissar muss das Spiel unterbrechen:
- Bei allen Verstt3en gegen die Regeln.
- Wenn der Ball das Spielfeld verlasst.
- Wenn es ein Tor gegeben hat.
- Wenn der Ball an die Decke prallt.

Der Kommissar muss das Spiel unterbrechen und die Spielzeit anhalten lassen,
dies erfolgt durch Handzeichen (Bild 6) und drei-kurze-Pfiffe-Pfeifsignal

- Wenn den Spielern, dem Kampfgericht oder anderen Personen etwas
mitgeteilt werden muss.

- Wenn das Resultat oder die Zeit nicht klar ist.

- Wenn ein Spieler verletzt ist oder eine Verletzung vermutet wird.

- Bei Verwarnungen.

- Bei Ausschlissen.

- Wenn das Spielfeld nicht mehr in Ordnung ist.
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2.5

d)

2.6

Vorteilregel

Da ein gegen die Regeln verstoRender Spieler niemals einen Vorteil aus
seinem Versto3 haben darf, kann der Kommissér die Unterbrechung
unterlassen, wenn trotz des RegelverstoRes die Gegenmannschaft klar im
Vorteil bleibt oder kommt. Wenn ein Vorteil erkannt wird, hat der Kommissar
dies durch Handzeichen (siehe Bild 2, Vorteil) und der Aufforderung ,go on“
anzuzeigen.

Ein gegebener Vorteil kann innerhalb derselben Spielsituation zuriickgenommen
werden.

Torauslinienfahren | Spielberechtigung holen

Stort ein abgekommener Spieler die Spielentwicklung durch zua-tanges Liegen-
oder Stehen bleiben, durch Abdecken oder Halten eines Gegners oder beruhrt
er den Ball in der Absicht, dem Gegner einen Nachteil zu verschaffen, gilt dies
als Regelverstol3.

Hat ein im Strafraum befindlicher Spieler den Boden berthrt oder sich an den
Torpfosten gestuitzt, so muss er sofort den Strafraum verlassen und hinter die
Torauslinie fahren oder laufen, bevor er wieder spielberechtigt ist.

Derselbe muss dabei mit der Auflageflache beider Rader den Strafraum
verlassen und ist erst wieder spielberechtigt, wenn er die Torauslinie auf3erhalb
des Strafraumes mit einer Auflageflache eines Rades &berfahren-hat Uberquert.

Torschlag

d)

2.11

Nach einem ungultigen oder aberkannten Tor ist der Ball auf die rechte
Abschlagmarke zu legen und wird von dort weitergespielt. ( Bild 5)

Freischlag

Der Freischlag ist die Strafe fir Regelverstdl3e, die aul3erhalb der Strafraume
begangen werden. Der Ball wird vom Kommissar auf die Stelle gelegt, wo der
Verstol3 gegen die Regeln erfolgte, mindestens 1m Abstand von der Bande.

Nachdem sich die Spieler der Mannschatft, die den Regelverstol3 begangen hat,
auf mindestens 4 m vom Ball entfernt haben, wird der Ball nach dem Anpfiff des
Kommissars von der gegnerischen Mannschaft angeschlagen.

Ein Regelverstol3 liegt auch dann vor, wenn der Abstand nicht eingehalten
wurde, unerheblich davon, ob der Gegner den Ball beriihrt hat oder nicht. {(Bite

3)



2.12 4m Ball

b)

Der 4m Ball ist die Strafe fur:

Fur folgende Regelverstdl3e aul3erhalb des eigenen Strafraumes:

2. Wenn ein nicht mehr spielberechtigter Spieler bewusst den ,sicheren
Stand* verlasst und einen Gegenspieler oder den Ball durch gehen, laufen,
springen oder fahren behindert oder zuriickhalt. Das gleiche gilt bei einem
Regelverstoss mit dem Rad.

2.14 Reklamieren | Ungebiihrliches Benehmen | Grobe Unsportlichkeiten/

a)

b)

Verwarnungen

Bei ungebuhrlichem Benehmen eines Spielers oder einer Mannschaft sind

diese durch den Kommissar zu ermahnen oder zu verwarnen (Gelbe Karte).

Ungebuhrliches Benehmen liegt vor:

- Wenn seitens der Spieler eine Kommissar Entscheidung wiederholt kritisiert
wird.

- Auseinandersetzungen mit dem Partner, Gegner, Kampfgericht oder den
Zuschauern herbeigefuhrt werden.

- Wiederholt unberechtigt durch Handheben protestiert wird.

- Wiederholt absichtlich gegen die Regeln verstof3en wird.

- Einstellen des Spieles oder Verlassen des Spielfeldes ohne berechtigten
Grund.

Wird ein Spiel von Betreuern eder-Arhangern einer spielenden Mannschatft in
irgendeiner Weise fertaufend wiederholt zu dem Zweck gestort, dass hierdurch
diese Mannschaft einen Vorteil oder der Gegner einen Nachteil erleidet oder
wird der Kommissar fertlaufend wiederholt abfallig kritisiert, hat der Kommissar
das Recht, das Spiel abzupfeifen, die Zeit stoppen zu lassen und die Beteiligten
zurechtzuweisen zu verwarnen.

Der Kommissar hat die Méglichkeit, den oder die Betreuer mit einer roten Karte
zu bestrafen. (Rote Karte= Hallenverweis fur dieses Spiel)



Anhang 1

Handzeichen Kommisséare 2er Radball

Bild 3 — Abstand




